ﬂn_ Do misky si prosij mouku, aby
byla nadychand. Pak k ni pfidej stude-
nou vodu a dobfe v8e promichej. Kdyz
se spoji, zaéni tésto rukama dtkladné
zpracovavat.
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CO BUDES POTREBOVAT:

250 g hladké mouky,

| litr vody,

provazek, ntzky a hieben,
sladkda voda nebo vejce
na potfeni,

kuliCky pepfe na oli

\Wuxaﬁmnaea rada: ) ;
Tésto musi byt zpracovéno |
velmi ditkladné (asi 1 hodi-
nu) tak, aby v ném neziistaly
Zddné bublinky. Jinak by bé-
(r%: peceni praskalo.

M.MH_ Kdyz vznikne tuh4
plastickd hmota bez hrudek,
uloz ji, zabalenou do igelitové-
ho sdc¢ku, na nékolik hodin do
lednice. Potom je tésto pfipra-
vené k modelovéni. Protoze je
vyroba tésta pracnd, je dobré
si ho ptipravit vice najednou.
S jeho zpracovdnim ti urite
riada pomtize maminka.

@n_ Z odlezelého tésta si odkroj vidy jen
potrebnou ¢ast, zbytek uchovavej v igelito-
vém sacku, aby nevysychal. Kdyz si vytvo-
ti§ zdkladni tvar figurky, mtZe$ k jejimu
dozdobeni pouzit nékolik zdkladnich
tradi¢nich technik.

Brumikova rada: ..
Pokud si netroufds na modelovdn{
figurek, vyvilej si z kousku tésta
placicku a potiebné tvary vykra-
juj tvotitky na linecké tésto.

mM_D Okraje (napf. kiidla, zobd¢ky nebo bodlinky) nastfihdvej ntizkami.
Ocicka, usta a jiné otvory vypichavej $pejli. Ztaseni latky, vlasy apod. na-
zna¢ na povrchu figurky obtisknutim hfebinku. Figurky mazZes také ozdobit
obtisknutim provédzku. Hotové vyrobky nakonec ozdob kulickami pepfe nebo
nového kofeni, kterymi vytvofi$ odicka nebo knofliky. Ke zdobeni figurek ma-
ze$ poutit i kousky sldmy nebo jiného vhodného pfirodniho materialu.

@D Hotové figurky naskladej na neomastény plech a nech je nejméné tii
hodiny osychat. Pak plech vloz do trouby vyhtaté na 50 °C a nech tésto péct
nejméné dvé hodiny (s obsluhou
trouby ti musi pomoct mamin-
ka). Pied peé¢enim miize§ tés-
to potiit rozmichanym va-
jickem nebo cukrovou
vodou, aby se hoto-
vé figurky pék-
neé leskly. Al
*
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PISKOTOVA KURATKA

ﬂﬂ_ Namaz plochou stranu piskotu
vrstvou marmelddy. Potom na marme-
ladu pritiskni ploché paratko a priklop
na né druhy pidkot. Oba piskoty k sobé
pevné pritiskni a odstran prebyte¢nou
marmelddu, kterd mezi piskoty vytece.
Polovina paratka musi ze spojenych pis-
kotit vy¢nivat.
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CO BUDES POTREBOVAT:

Détské piskoty Opavia,
marmeldada,

plocha pardtka,

cukrovou polevu na zdobeni

Brumikova rada:
K lepeni nepouzivej dzem, ve

kterém jsou kousky ovoce. "4 &

mu Stejnym  zplsobem  spoj
marmeladou dalsi dva piskoty a na-
suil je na vy¢nivajici paratko. Takto
ti vznikne télicko a hlavicka kuta
Nyni do télicka zasun dal$i paritko
tak, aby vy¢nivalo na jeho spodni
strané ostrym koncem asi centimetr
daleko. Zapichni ho do stfedu vy-
pouklé strany dalsiho piskotu, na
kterém bude kufatko stat.

m”ru Nyni si z mouckového cukru
a tro$ky horké vody priprav cukro-
vou polevu., Cukr musi§ dokonale
rozpustit. Pokud by v polevé zustaly
sebemensi hrudky cukru, ucpavaly by
ti zdobitko. Pomoci cukrové polevy
vytvoi kufitkim ocicka a zajickim
i cumdéek. Kufeci hfebinek udélej ra-
déji z marmelddy.

@U Kromé kufdtek a za-
jickth muze$ zkusit z pisko-
té i jiné véci jako naptiklad
housenku, kaktus atd.
Fantazii se meze
nekladou, a kdyZ

se néco nepovede, /wv;
neni nic jedno- :
dussiho a sladsi-
ho, nez nepodate-
ny pokus snist.
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@n_ Z rozpuleného piskotu vy-
rob kutatku kiidélka. Ptilep je na
jeho télicko trochou marmela-
dy a na chvili je ptitiskni, aby lépe
drZela. Takto pfipravené kufdt-
ko nech nékolik minut stat, nez
se marmeldda s pigkoty lépe spoji.
Stejnym zptisobem si podle obraz-
ku miize$ z piskotd vyrobit i zaji¢-
ka, nebo zkus vymyslet i daldi pi§-
kotovd zvitatka.

Brumikova rada:
Pokud nemds zdobitko, miizes
ho nahradit pevnéjsim mikrote- |
novym sackem, kterému ustiih-
nes $picku jednoho riizku. NG




